emter

INFORMATIKA
2016

ELMELETI TETEL:

,Jard korbe” a tomb fogalmat (Pascal vagy C/C++): definicid, egy-, két-, tobb-dimenzios tombok,
kezddértékadas definiciokor, tomb tipust paraméterek atadasa alprogramoknak. [2 pont]

GYAKORLATI TETEL:

1. Legyen az alabbi pszeudokdd program (a beolvasott érték természetes szam; a ,,/” operator osztasi
hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):

beolvas a

ramig a > 0 végezd

| kiir a % 10

| a =a / 10

e |

Mit ir ki a program, ha a beolvasott érték 2016? [0.5 pont]

2. Legyen az alabbi pszeudokdd program (a beolvasott érték természetes szam; a ,,/” operator osztasi
hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):
beolvas a
k1 =0
k2 =0
0 végezd
| rha a $ 2 == 1 akkor
1 * 10 + a % 10

|
|
| | k2 = k2 * 10 + a % 10
|
|

kiir k1, ”,”, k2
Mit ir ki a program, ha a beolvasott érték 20167 [0.5 pont]

3. Legyen az alabbi pszeudokod programrészlet (az x [1. .n] (n=1) tdmbszakasz egy novekvo sorrendbe

rendezett természetesszam- sorozatot tarol, az n valtoz6 pedig ennek hosszat):
beolvas a

i=n

ramig i > 0 ES x[i] 2 a végezd
| x[1+1] = x[1]

| i =1 -1

L

x[i+1l] = a

minden i = 1,n+l végezd

| kiir x[i]

L

Mit ir ki a program, ha n=5, a szdmsorozat elemei 13, 17, 23, 23, 53, a beolvasott érték pedig 55? [0.5
pont]

Mit valosit meg a programrészlet (fogalmazd meg tomdren)? [0.5 pont]



4. Legyen az alabbi pszeudokdd programrészlet (a beolvasott értékek természetes szamok; a,,/” operator

0%

osztasi hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):
beolvas n
rminden i

1,n végezd

| beolvas x

| ramig x > 9 végezd
| | s =0

| | ramig x > 0 végezd
| | s = s + x%10

| | | x=x / 10
|| lm

| ] %= s

| Lm

| kiir x

L

Mit ir ki a program, ha n-be az 5 értéket, majd az x véltozoba sorraaz 139, 999, 89, 6, 11 értékeket
olvassuk be? [0.5 pont]

5. Legyen az alabbi pszeudokod programrészlet (az y[1..n][1..n] (n=1) tdmb egy négyzetes matrixot

tarol, az n valtoz6 pedig ennek méretét; figyelem az aldhuzott valtozok sorrendjére):
i=n
ramig i > 0 végezd
| 3 =n
r amig j > 0 végezd
| kiir y[i,i]
| 3=3-1
Ll
i

Mit ir ki a program, ha n=4, a matrix elemei pedig (sorfolytonosan) 1,2,3,4, 9,9,9,9, 1,2,3,4,
1,2,3,4?[0.5 pont]

6. Irj Pascal vagy C/C++ programot, amely billentyiizetré] beolvassa az n értéket (1<n<999), valamint egy n
elemil szdmsorozatot (elemei egész szamok), majd kiirja a képernydre a szamsorozat elemeinek osszegét. [1
pont]

7. irj Pascal vagy C/C++ programot, amely a matrix.txt allomanybol beolvassa az n és m értékeket
(25n,m<999), valamint egy nxm méretli matrixot (elemei egész szamok), és kiirja a képernydre, hogy a
matrix hany sora alkot szigoruan ndvekvd szdmsorozatot. [1 pont]

8. Irj fiiggvényt (Pascal vagy C/C++ nyelven), amely visszatériti egy keresett érték pozicidjat egy
novekvo sorrendbe rendezett szamsorozatban. Tekintsd ugy, hogy a keresett értéket az x valtozo, a
szamsorozat hosszat az n valtozd, a szdmsorozatot pedig az a[1..n] todmb (Pascal véltozat) vagy az
a[0..n-1] tomb (C/C++ valtozat) tarolja. Ha tobbszor is eléfordul az illetd érték a szdmsorozatban
(monoton ndvekvd), akkor az utolsé eléfordulasi pozicioban vagyunk érdekeltek. Ha nem szerepel a
keresett érték a szamsorozatban, akkor a fliggvény téritse vissza a -1 értéket. A fliggvényt
implementald iterativan is és rekurzivan is. Mindkét esetben add meg azt is, hogy miként hivnad meg
fliggvényedet. Torekedj hatékony megoldasra! [1 pont

crcr

amelyben egy 1épés abbol 4ll, hogy a szamsorozat valamely elemét a szamsorozat végére tessziik. Irj
figgvényt (Pascal vagy C/C++ nyelven), amely visszatériti a minimalis 1épés-szamot, amellyel a
paraméterként kapott permutacio (mint n elemii szdmsorozat) elemi névekvé sorrendbe rendezhetdek.
Pé¢ldaul a 3,1,5,2,4 permutacid/szamsorozat esetén a minimalis 1épésszam 3. (Példa egy tetszdleges
1épésre: az adott példaban az 5-6s elemet a szamsor végére tessziik; e 1épés nyoman a szamsor 3,1,2,4,5
—re valtozik)[1 pont]





