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ELMELETI TETEL:
,Jard korbe” a tomb fogalmat (Pascal vagy C/C++): definicid, egy-, két-, tobb-dimenzios tombok,
kezddértékadas definiciokor, tomb tipust paraméterek atadasa alprogramoknak. [2 pont]

GYAKORLATI TETEL:

1. Legyen az alabbi pszeudokdd program (a beolvasott érték természetes szam; a ,,/” operator osztasi
hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):

beolvas a

ramig a > 0 végezd

| kiir a % 10

| a =a / 10

e |

Mit ir ki a program, ha a beolvasott érték 20167 [0.5 pont] 6102

2. Legyen az alabbi pszeudokodd program (a beolvasott érték természetes szdm; a ,,/” operator osztasi
hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):
beolvas a
k1 =0
k2 =0
0 végezd
| rha a $ 2 == 1 akkor
1 * 10 + a % 10

|
|
| | k2 = k2 * 10 + a % 10
|
|

kiir k1, ”,”, k2
Mit ir ki a program, ha a beolvasott érték 2016? [0.5 pont] 1,602

3. Legyen az alabbi pszeudokod programrészlet (az x [1. .n] (n=1) tdmbszakasz egy novekvd sorrendbe

rendezett természetesszam- sorozatot tarol, az n valtoz6 pedig ennek hosszat):
beolvas a

i=n

ramig i > 0 ES x[i] 2 a végezd
| x[1+1] = x[1]

| i=41i-1

L

x[1+1] = a

minden i = 1,n+l végezd

| kiir x[i]

L

Mit ir ki a program, ha n=5, a szdmsorozat elemei 13, 17, 23, 23, 53, a beolvasott érték pedig 55? [0.5
pont] 13,17, 23, 23, 53,55

Mit valdsit meg a programrészlet (fogalmazd meg tomoren)? [0.5 pont] Beszurja a-t, a helyére, a novekvo
sorozatba



4. Legyen az alabbi pszeudokdd programrészlet (a beolvasott értékek természetes szamok; a,,/” operator

osztasi hanyadost, a ,,%”operator pedig osztasi maradékot ad meg):
beolvas n

minden i

1,n végezd

| beolvas x

| ramig x > 9 végezd
| | s=0

| | ramig x > 0 végezd
| | | s = s + x%10

| | | x=x / 10

|| lm

| ] %= s

| Lm

| kiir x

L

Mit ir ki a program, ha n-be az 5 értéket, majd az x valtozoba sorra az 139, 999, 89, 6, 11 értékeket
olvassuk be? [0.5 pont] 4,9,8,6,2

5. Legyen az alabbi pszeudokod programrészlet (az y[1..n] [1..n] (n=1) tomb egy négyzetes matrixot

tarol, az n valtoz6 pedig ennek méretét; figyelem az alahuzott valtozok sorrendjére):
1 = n
ramig i > 0 végezd
| 3 =n
| r amig j > 0 végezd
| | kiir y(3,4]
] 3=3-1
| Lm
| 1i=1i-1
L
Mit ir ki a program, ha n=4, a matrix elemei pedig (sorfolytonosan) 1,2,3,4, 9,9,9,9, 1,2,3,4,
1,2,3,47[0.5 pont] 4,4,9,4,3,3,9,3,2,2,9,2,1,1,9,1

6. Irj Pascal vagy C/C++ programot, amely billentyiizetré] beolvassa az n értéket (1<n<999), valamint egy n

eleml szamsorozatot (elemei egész szdmok), majd kiirja a képernyOre a szamsorozat elemeinek 6sszegét. [ 1
pont]
#include <stdio.h>
int main () {
int n, szam, i, s = 0;
scanf ("%1i", &n);
for( i =0 ; i < n ; ++i ){
scanf ("%$1", &szam);
s += szam;
}
printf ("Osszeg: %i\n", s);
return O;

}

7. irj Pascal vagy C/C++ programot, amely a matrix.txt dllomanybol beolvassa az n és m értékeket
(2<n,m<999), valamint egy nxm méretli matrixot (elemei egész szamok), és kiirja a képernydre, hogy a
matrix hany sora alkot szigoruan ndvekvd szdmsorozatot. [1 pont]



#include <stdio.h>
int main () {
int n, m, x, y, i, Jj,
bool kem;
freopen ("matrix.txt", "r", stdin); //az allomanyt standard input-ta teszuk
scanf ("%$1%1i", &n, é&m);
for( i =0 ; i < n ; ++i ){
scanf ("%1", &x); // beolvassuk a sorelsot
kem = true;
for( jJ =1 ; J <m; ++j ){
scanf ("%i", &y);
if(x >=y ) {
kem = false;

do = 0;//x,y adott sor ket egymasutani elemet tarolja

}
X = y;
}
if (kem) {
++db;
}
}
freopen ("CON", "r", stdin);//ujra a billentyuzet legyen a standard input

printf ("Ennyi sora szigoruan novekvo: $i\n", db);
return 0;
}

8. Irj fiiggvényt (Pascal vagy C/C++ nyelven), amely visszatériti egy keresett érték poziciojat egy novekvo
sorrendbe rendezett szdmsorozatban. Tekintsd Uigy, hogy a keresett értéket az x valtozo, a szamsorozat
hosszat az n valtozo, a szamsorozatot pedig az a [1. .n] tomb (Pascal valtozat) vagy az a[0..n-1] tomb
(C/C++ véltozat) tarolja. Ha tobbszor is eléfordul az illetd érték a szdmsorozatban (monoton névekvo),
akkor az utolso eléfordulési pozicioban vagyunk érdekeltek. Ha nem szerepel a keresett érték a
szamsorozatban, akkor a fliggvény téritse vissza a -1 értéket. A fiiggvényt implementald iterativan is és

rekurzivan is. Mindkét esetben add meg azt is, hogy miként hivnad meg fliggvényedet. Torekedj hatékony
megoldasra! [1 pont]
int rekurziv(int *a, int kezdet, int veg, int x){ //meghivas: rekurziv(a,0,n-1,x)
if ( kezdet > veg ){ return -1; }
int kozep = (kezdet + veg) / 2;
if( x == alkozep] ) {
while ( kozep < veg && x == alkozep+l] ) {
+t+kozep;
}
return kozep;
}
else if( x < alkozep] ) {
return rekurziv(a, kezdet, kozep-1,x) ;
}

else(
return rekurziv(a, kozep+t+l,veqg, x) ;
}
}

int iterativ(int *a, int n, int x){ //meghivas: iterativ(a,n, x)
int kezdet = 0, veg = n-1, kozep;
while ( kezdet <= veg ) {

kozep = (kezdet + veg) / 2;
if( x == alkozep] ) {
while ( kozep < veg && x == alkozep+l] ) {
+t+kozep;

}
return kozep;
}
else 1if( x < al[kozep] ) {
veg = kozep-1;
}
else(
kezdet = kozep+tl;
}
}

return -1;



crer

amelyben egy /épés abbol ll, hogy a szamsorozat valamely elemét a szamsorozat végére tessziik. [rj
fliggvényt (Pascal vagy C/C++ nyelven), amely visszatériti a minimalis /épés-szdmot, amellyel a
paraméterként kapott permutacié (mint n elemil szamsorozat) elemi novekvd sorrendbe rendezhetdek.
Példaul a 3,1,5,2,4 permutacid/szamsorozat esetén a minimalis 1épésszam 3. (Példa egy tetszoleges 1épésre:
az adott példaban az 5-0s elemet a szamsor végére tesszik; e 1épés nyoman a szamsor 3,1,2,4,5 —re valtozik)
[1 pont]

Megjegyzés: Megszamoljuk az 1-es értekkel kezd6do leghosszabb, egymas utani értékeket tartalmazo, nem
foltétlentil egymads utani poziciokban levo részsorozat hosszat. A minimalis 1épésszamot tigy kapjuk, hogy n-
bdl kivonjuk a fentebb meghatarozott értéket. A példara, azon részsorozat, amelynek elemeit nem kell
végére-1éptetni: 1,2 (3,1,5,2,4). A tobbi elemet (5-2=3 darabot), ndvekvd sorrendben, egyenként végére-
Iéptetjiik: (3,1,5,2,4) >> (1,5,2,4,3) >> (1,5,2,3,4) >> (1,2,3,4,5)

int minlepes (int *a, int n) {
int i, p;
p = 1;
for( i =0 ; i < n ; ++i ){
if( alfi] == p ){
++p;
}
}

return n - (p - 1);





















